REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

Cele:

e zachecenie uczniéw do zdobywania i poglebiania wiedzy na temat zycia i nauczania Jana Pawta II,
e rozwijanie wyobrazni oraz tworczych umiejetnosci mtodziezy,

e promowanie cywilizacji zycia,

e integracja uczniow wokot wartosci gloszonych przez Jana Pawta I1.

Uczestnicy:

e konkurs adresowany jest do uczniow szkét ponadpodstawowych wojewodztwa lubelskiego.

Zgloszenia uczestnikow:

e do 20 pazdziernika 2023 roku do godz. 18.00

Termin gry miejskiej:

e 25 pazdziernika 2023 roku. Start pierwszej grupy o godz. 9.00 z Zamku Lubelskiego.

Trasa gry:

e Zamek Lubelski — Brama Grodzka — Klasztor 0o. Dominikanéw — Katedra Lubelska — Ratusz
Miejski — Klasztor Siostr Urszulanek UR — Biblioteka Uniwersytecka KUL — Dom Fundacji Jana
Pawta II — Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta II.

Rozstrzygniecie gry miejskiej:

e rozstrzygnigcie nastgpi bezposrednio po zakonczeniu gry,

e nagrody otrzymajg 3 druzyny, ktore zdobgda najwyzszg liczbg punktow,

e w razie niemozliwosci wylonienia 3 zwycieskich druzyn z powodu uzyskania przez wigksza liczbe
grup tej samej ilosci punkow, komisja konkursowa gry wylania zwycigzcOw przez oceng
odpowiedzi na dodatkowe pytania komisji,

e lista laureatow dostepna bedzie na stronie internetowej gry miejskie;.
Nagrody:

e laureaci trzymaja dyplomy oraz nagrody rzeczowe. Wszyscy uczestnicy gry terenowej otrzymaja

drobne upominki.

Zasady uczestnictwa w grze miejskiej:



do konkursu przystepuja druzyny ztozone od 3 do 5 uczniow. W wyjatkowych sytuacjach grupa
moze by¢ mniejsza,

druzynie stale towarzyszy nauczyciel/dorosty opiekun z instytucji, z ktérej pochodzi druzyna,
jednak nie moga jej towarzyszy¢ osoby postronne,

zgloszenia do konkursu przyjmowane sa w formie mailowej (instytutjp2@kul.pl) na formularzu
zgloszeniowym — zatacznik nr 1,

zgloszenia grupy dokonuje szkota/instytucja, z ktorej pochodzi druzyna. Szkota/instytucja moze
zglosi¢ tylko jedna grupe,

gra terenowa odbedzie si¢ niezaleznie od warunkoéw pogodowych,

wymagany zakres materiatu umieszczony bedzie na stronie internetowej organizatora
(https://instytut-jp2.pl/kompas-jana-pawla-ii-gra-miejska/),

gra zawiera¢ bedzie 9 zadan,

na wykonanie wszystkich zadan druzyna ma nie wigcej niz 120 minut (w razie wystapienia
nieprzewidzianych okoliczno$ci organizator moze wydhuzy¢ czas pokonania trasy),

za jednolity strdj lub jednolite oznakowanie wszystkich 0sob w druzynie mozna dodatkowo
otrzymac¢ 1 punkt,

grupa powinna mie¢ nadang nazwe wilasna,

druzyny pokonuja trase wedlug wskazowek, ktore otrzymajag w momencie startu i ewentualnie na
kolejnych punktach trasy,

migjsce i godzina startu poszczegdlnych druzyn podana bedzie 23 pazdziernika na stronie gry
miejskiej,

w czasie gry zawodnicy nie mogg korzysta¢ z zadnych pomocy dydaktycznych, telefonow
komorkowych i smartwatch’y,

w czasie gry zawodnicy moga korzysta¢ wyltacznie z wydrukow wymaganego zakresu materiatu,
grupa powinna mie¢ swoj dtugopis,

sprawy sporne rozstrzyga komisja konkursowa gry miejskiej, jej decyzje sa ostateczne.

Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ dzwonigc pod numer tel. 81 445 32 17.



